
Технологическая карта организации игровой 

деятельности детей средней группы на асфальте. 

Воспитатели: Ирина Евгеньевна Катунцева, 

 Валентина Александровна Забарова. 

Подвижная игра «Разноцветные домики». 

Цель: Создание условий для  двигательной активности детей среднего 

дошкольного возраста  на прогулке  с  использованием игр на асфальте. 

Задачи: 

- совершенствовать умение у детей двигаться по сигналу, не наталкиваясь 

друг на друга; 

- закреплять умение у детей действовать по сигналу, ориентироваться в 

пространстве; 

- развивать восприятие,  умение определять цвет; 

- формировать умение ориентироваться в пространстве; 

- вызвать положительные эмоции. 

 

Материал: Флажки радужных цветов по числу детей, на асфальте 

изображение  7 домиков, раскрашенных в цвета спектра. 

Описание игры: 

Воспитатель приглашает детей на игру. «Приглашаю, приглашаю, на игру 

интересную, для вас полезную». На площадке,  краской нарисованы домики в 

цвета  спектра. Педагог раздаёт флажки по цвету идентичному домикам. Под 

музыку или звучание бубна  дети двигаются по площадке. По сигналу, дети 

находят и встают в свой домик, согласно цвету флажка. 

 

 

 

 

 

 

 



Подвижная игра «Гусеница со следами». 

Цель: Создание условий для двигательной активности детей среднего 

дошкольного возраста на прогулке. 

Задачи: 

- формировать умение у детей прыгать с продвижением вперёд из кольца в 

кольцо, четко ориентироваться в пространстве. 

- упражнять детей в прыжках из кольца в кольцо; 

- развивать координацию движений детей. 

- продолжать развивать равновесие, координацию движений по 

ограниченной площади, учить  выполнять  задания  в прыжках на двух ногах 

с продвижением вперед из кольца в кольцо; 

- формировать у детей самостоятельность, внимание, выдержку. 

 

Описание игры: 

На площадке краской, нарисована гусеница и в каждом круге отпечатки 

следов в разном направлении.   

Воспитатель предлагает детям поиграть. Ребята, прыгать нужно из одного 

колечка в другое, при этом попасть в нужное направление следов. Кто 

правильно   справится с заданием,  тот победил. 

 

Подвижная игра «Бабочка» 

Цель: Создание условий для двигательной активности детей среднего 

дошкольного возраста  на прогулке  через  использование игр. 

Задачи:  

- способствовать закреплению у детей представлений  о геометрических 

фигурах и цвете; 

- способствовать развитию внимания и умению ориентироваться в 

пространстве. 

Материал: Оформление игры на асфальте в форме бабочки с 

геометрическими фигурами, карточки с геометрическими фигурами разного 

цвета. 

Описание игры:  

Играет музыка, дети свободно двигаются по территории. Воспитатель 

показывает карточку с изображением геометрической фигуры. По сигналу 

дети определяют нужную фигуру и  встают на нее.  

Варианты игры: У ведущего две карточки, на которых изображена фигура и 

ее цвет.  


